Digital HD-Maps Amerika

1. Einleitung

Dieses Produkt besteht aus einer Sammlung von 70 Landkarten in drei Varianten, also
aus insgesamt 210 Karten. Die Karten haben Auflosungen von minimal 1.500 x 2.100
und maximal 7.000 x 5.000 Bildpunkten, sind also in der GrofRe ,wie gemacht” fur
Nutzung in HDV-Projekten, sie kénnen aber auch in ,normalen” Video-Projekten
verwendet werden. Wir haben sowohl bei der Verwendung der Schriften als auch bei der
Gestaltung der Ubrigen Kartenbestandteile darauf geachtet, dass ein Flimmern im
spateren End-Resultat, also lhrem HDV-, DV-, VHS- oder S-VHS-Videoband oder Ihrer
DVD vermieden wird. Auch die Farbwahl ist auf die Bedirfnisse von Videosignalen
abgestimmt, Ubersatte Farben oder Farbsdume werden nicht auftreten, wenn man die
Digital HD-Maps im Original benutzt.

Die Digital HD-Maps Amerika bilden den kompletten amerikanischen Kontinent ab, im
realistischen 3D-Look mit hohen Anden-Gipfeln und einem tiefen Grand-Canyon, saftig
sattem Urwald am Amazonas und kargen gelbgrau-braunen Wisten in New Mexico. Mit
sanften hellblauen Wellen in der Karibik und der unergrindlichen dunkelblauen
Beauford-See nordlich von Alaska. Mit glanzenden Salzseen in der rotbraun-grauen
Atacama-Wuste und der sanft-grinen Hugel-Landschaft im Norden Venezuelas. Das
eher karge Mato Grosso in Brasilien finden Sie ebenso wie die weiten hellgrinen
Savannen im mittleren Westen der USA, die dunklen Nadelwalder Kanadas wie die
kargen hellgrin-felsigen Inseln Patagoniens. Schicken Sie zunachst einmal Ihre
Phantasie auf Reisen in die ,neue Welt® und entdecken Sie Nord- Sid- und
Mittelamerika, um dann lhre Zuschauer auf Ihren Reise-Routen mitzunehmen ....

..... Sie werden erstaunlich viele Details finden, und trotzdem bleiben die Karten
Ubersichtlich, sind nicht so ,uberladen” wie eine Satelliten-Aufnahme oder eine aus dem
Atlas abgefilmte Karte.

Es existiert jeweils eine ,nackte" Variante der Karte (Ordner ,Map*“), dann eine Variante
mit Landergrenzen — in den USA auch Bundesstaaten-Grenzen - (Ordner ,Map_border*)
und eine Variante mit Grenzen und Stadten (Ordner ,Map_city*).

Wir haben die gré3ten bzw. wichtigsten Stadte mit (je nach Grol3e) unterschiedlich
grof3en roten "Stadtepunkten” beriicksichtigt. Die Namen der Stadte sind entweder in
schwarz oder weil3 gehalten. Die Einfarbung ist so gewahlt, dass auch mit
Stadtepunkten und Grenzen alle Namen gut lesbar sind. Uber dunklem Meer,
sattgrinem Wald oder Grenzverlaufen werden Sie also weil3e Stadte-Namen finden, der
.Normalfall“ sind aber schwarze Namen.

Insgesamt finden Sie in den Digital HD-Maps Amerika gut 800 Stadte, deren Namen
sich tbrigens an der Schreibweise in den jeweiligen Landern orientieren.



Erstens ist das international so Ublich .... und auRerdem mussten wir bei der Gestaltung
der Karten der Tatsache Rechnung tragen, dass die Karten — hoffentlich © - auch tber
den deutschen Sprachraum hinaus Freunde, Fans und Kaufer finden. Sie werden also
auf der Mexico-Karte nicht ,Mexico-Stadt® oder ,Mexico-City“, sondern ,Cuidad de
Mexico“ finden, genau so wie Hamburg oder Minchen auf der Deutschland-Karte als
~-Hamburg" und ,Minchen* bezeichnet werden und nicht als ,Hamburgo“ oder ,Munich*,
wie es ein Mexikaner wahrscheinlich lieber lesen wirde.

Auf den folgenden Seiten erklaren wir die Benutzung der Karten. Beachten Sie bitte
auch die Tipps/Problemlésungen am Ende dieser kleinen Anleitung.

2. Sortierung der Karten

Zur Orientierung: Die Karten sind in den Ordnern auf dem Computer nach der
horizontalen Grof3e und naturlich alphabetisch geordnet. Die Namen der Karten in den
Computer-Ordnern orientieren sich am internationalen (also meist englischen)
Sprachgebrauch, bei nach Himmelsrichtungen differenzierten Karten haben wir die
Bezeichnungen ,North*, ,East®, ,South” und ,West" gewahlt, zentrale Teile eines Landes
sind mit ,Cent“ benannt. Meeres-Karten (fur die Kreuzfahrer oder Segler) heiRen mit
.vornamen“ © nach dem Lateinischen ,Mare"“.

Es gibt zwei Standard-Gro3en bei den Karten, und zwar 2.600 x 2.100 Bildpunkte (ca.
die vierfache PAL-Bildschirm-GroéRe) und 3.840 x 2.160 Bildpunkte (doppelte HDV-
Auflosung). AuRerdem haben wir noch andere (meist grol3ere) Ausschnitte gewahlt, um
lhnen weitere ,Reisen zu ermdglichen. Bei den Ubersichts- und Kontinental-Karten
bilden Karten mit groReren MaRstaben die Grundlage. In der folgenden Ubersicht
beschreiben wir die unterschiedlichen Karten kurz.

Die Digital HD-Maps Amerika beinhalten (nach Gré3e geordnet):

HD_1500_South-Amerika
HD_2500_South-Amerika
HD_2500_South-Amerika_North
HD_2500_South-Amerika_South
HD_2500_USA

HD_2600_Alaska
HD_2600_Amazonas_Oberlauf
HD_2600_Arg_Chile_South
HD_2600_Arg_Mid_Uruguay
HD_2600_Bolivia_Peru_South
HD_2600_Brazil_Amazonas
HD_2600_Brazil East
HD_2600_Brazil_Rio
HD_2600_Canada
HD_2600_Canada_East
HD_2600_Canada_Hudson-Bay
HD_2600_Canada_Labrador-Sea
HD_2600_Canada_Mid_south_Part

1.500 x 2.100 Sud-Amerika grobe Ubersicht
2.500 x 3.500 Siid-Amerika Ubersicht

2.500 x 2.100 Sud-Amerika Ubersicht Nord
2.500 x 2.100 Siid-Amerika Ubersicht Siid
2.500 x 1.700 USA Ubersicht

2.600 x 2.100 Alaska

2.600 x 2.100 Amazonas Oberlauf

2.600 x 2.100 sudl. Argent., sudl. Chile
2.600 x 2.100 Zentr.-Argentinien, Uruguay
2.600 x 2.100 Bolivien, studl. Peru

2.600 x 2.100 Brasilien, Amazonas-Mindung
2.600 x 2.100 Brasilien Ostkiiste

2.600 x 2.100 Brasilien Rio, Sudkuste

2.600 x 1.700 Kanada Ubersicht

2.600 x 2.100 Kanada-Ost, Québec

2.600 x 2.100 Kanada Hudson Bay

2.600 x 2.100 Nord-Kanada, Laborador-See
2.600 x 2.100 sudl. Kanada, Ontario



HD_2600_Canada_North-West
HD_2600_Canada_South-East
HD_2600_Canada_South-West
HD_2600_Caribean_Center
HD_2600_Caribean_Islands
HD_2600_Caribean_North
HD_2600_Central_America
HD_2600_Chile_Arg_North
HD_2600_Columbia_Venez_North
HD_2600_Columbia_Venezuela
HD_2600_Equador_Peru_North
HD_2600_Greenland_Davisstr
HD_2600_Guatemala_Panama
HD_2600_Gulf_of Mexico
HD_2600_Guyana_Suriname
HD_2600_Mexico
HD_2600_Mexico_North
HD_2600_Paraguay Mato_Grosso
HD_2600_USA_ Center_north_Part
HD_2600_USA_North-East
HD_2600_USA_North-West
HD_2600_USA_South
HD_2600_USA South-East
HD_2600_USA_South-West
HD_3300_North-Amerika
HD_3840_Alaska
HD_3840_Amazonas

HD_3840 Beauford_Sea
HD_3840_Bolivia_Mato_Grosso
HD_3840 Brazil East

HD_3840 Canada_East
HD_3840_ Canada_Hudson-Bay
HD_3840_Canada_North
HD_3840 Canada_ West
HD_3840_Columbia_Venez
HD_3840 Equador_Peru
HD_3840_Newfoundland
HD_3840_ Paraguay_Brazil_South
HD_3840_Patagonia_Malvinas

HD_3840_Uruguay_Arg_Chile_Cent

HD_3840_ USA_ North-East
HD_3840_USA_North-West
HD_3840 USA South-East
HD_3840_USA_South-West
HD_4500_South-Amerika_Chile
HD_5000_USA_East

HD 5000 USA West
HD_5500_Amazonas

2.600 x 2.100 Kanada Nordwest, Yukon

2.600 x 2.100 Kanada Sudost, grof3e Seen
2.600 x 2.100 Kanada Sudwest, Rocky Mount.
2.600 x 2.100 zentrale Karibik, Cuba

2.600 x 2.100 karibische Inseln, Antillen

2.600 x 2.100 noérdl. Karibik, Bahamas, Florida
2.600 x 1.700 Mittel-Amerika Ubersicht

2.600 x 2.100 nordl. Argent. u. Chile, Paraguay
2.600 x 2.100 noérdl. Kolumbien u. Venezuela
2.600 x 2.100 zentr. Kolumbien u. Venezuela
2.600 x 2.100 Equador, noérdl. Peru

2.600 x 2.100 Gronland, Davis-Stral3e

2.600 x 2.100 Guatemala, Nicaragua, Panama
2.600 x 2.100 Golf von Mexico

2.600 x 2.100 Guyana, Surinam, Frz. Guyana
2.600 x 2.100 zentr. Mexico

2.600 x 2.100 nérdl. Mexico, Chihuahua

2.600 x 2.100 Paraguay, Brasil. Mato Grosso
2.600 x 2.100 USA Mitte, nordl. Teil

2.600 x 2.100 USA Nordosten, grof3e Seen
2.600 x 2.100 USA Nordwesten, Rocks Mount.
2.600 x 2.100 USA Suden, Texas

2.600 x 2.100 USA Sudosten, Florida

2.600 x 2.100 USA Sudwesten, Kalifornien
3.300 x 3.000 Nord-Amerika Ubersicht

3.840 x 2.160 Alaska

3.840 x 2.160 Amazonas, brasil. Tell

3.840 x 2.160 Beauford-See nordl. Alaska
3.840 x 2.160 Bolivien, brasil. Mato Grosso
3.840 x 2.160 Brasilien Ost, stidl. Amazonas
3.840 x 2.160 o6stl. Kanada, Québec, Ontario
3.840 x 2.160 Kanada, Hudson Bay

3.840 x 2.160 nérdl. Kanada, Nortwest Territ.
3.840 x 2.160 westl. Kanada, Pazif. bis Manitoba
3.840 x 2.160 Kolumbien, Venezuela

3.840 x 2.160 Equador, Peru, Oberl. Amazonas
3.840 x 2.160 Ost-Kanada, Neufundl., Labrador
3.840 x 2.160 Paraguay, sudl. Brasilien

3.840 x 2.160 Feuerland, Falkland-Inseln
3.840 x 2.160 Uruguay, Argent., Zentral-Chile
3.840 x 2.160 USA Nordosten

3.840 x 2.160 USA Nordwesten

3.840 x 2.160 USA Siidosten

3.840 x 2.160 USA Sudwesten

4.500 x 6.500 sudl. Stid-Amerika, Chile kompl.
5.000 x 5.000 USA, Ostteil Detail-Karte

5.000 x 5.000 USA, Westteil Detail-Karte
5.500 x 4.000 Amazonas komplett Detail-Karte



HD_5500_Brazil Mato_Grosso 5.500 x 4.000 mittl. Stid-Amerika Detail-Karte

HD_6500_Central_America 6.500 x 4.500 Mittel-Amerika Detail-Karte
HD_7000_Canada 7.000 x 5.000 Kanada Detail-Karte
HD_7000_USA 7.000 x 5.000 USA Detail-Karte

3. Tipps, Tricks, Probleme und ihre L6sungen

Im Folgenden gehen wir auf einige Probleme ein und geben ein paar Tipps.

3.1 Vorschau

Problem: In der Vorschau werden die Karten nicht ganz prazise dargestellt.
Losung: Die endgultige, hochwertige Qualitat sehen Sie erst in der fertig berechneten
Szene. Berechnen Sie also die Karten und beurteilen erst dann die Qualitat.

3.2 zu viele Stadte

Problem: Es befinden sich fur Ihren Geschmack zu viele Stadte auf der Karte

Losung: Erzeugen Sie zunachst - zur Orientierung — aus den " Digital HD-Maps" die
Karte mit vielen Stadtepunkten, laden Sie sie in Vasco da Gama und markieren und
benennen Sie dort als Haltepunkte nur die Stadte, die Ihnen wichtig sind.

Speichern Sie lhre Route im "Archiv" ab, verlassen Sie das Programm (ohne
Berechnung) und laden Sie jetzt mit die Karte ohne die "Uberfllissigen” Stadte. Wahlen
Sie die neue Karte an und starten Sie Vasco da Gama erneut. Nun kdnnen Sie die
gespeicherte Route aus dem "Archiv" laden (oder Sie finden sie noch direkt im
Programm vor) und die Route nur mit den von lhnen gewunschten bzw. erzeugten
Stadten berechnen.

Tipp: Wenn Sie zusatzliche Stadtenamen ergdnzen mochten, ist eine ,ARIAL“-Schrift zu
empfehlen, da wir auf den Karten die Schrift ,ARIAL" verwendet haben.

3.3 andere Stadte/Namen

Problem: Sie hatten gerne weniger / andere Stadtepunkte oder andere Stadtenamen auf
der Karte. In Verbindung mit dem Programm Vasco da Gama ist das kein Problem.
Losung: Erzeugen Sie zunéchst - zur Orientierung — aus den "Digital HD-Maps" die
Karte mit vielen Stadtepunkten und laden Sie sie in Vasco da Gama. Legen Sie im
Programm eine Reiseroute durch alle Stadte, die lhnen wichtig sind bzw. die Sie
umbenennen mochten und machen jede dieser Stadte zu einem "Haltepunkt".

Diese Route ist NICHT lhre spatere Reiseroute, sondern dient nur zur Anderung der
Stadtepunkte bzw. Namen. Benennen Sie nun jeden Haltepunkt mit beliebigem Namen
in der von Ihnen gewlnschten Schriftart.

Wechseln Sie dann in die "Globalen Einstellungen” von Vasco da Gama und treffen Sie
dort, wenn Sie das Aussehen der "Stadtepunkte" verandern wollen, lhre Auswabhl
("Halteobjekt wahlen”, evtl. die Gr63e verandern oder ganz ausschalten).

Dann legen Sie bitte fest, dass das "Kopfobjekt" nicht gezeigt wird (bei "Kopfobjekt
anzeigen" das Kastchen deaktivieren) und schalten unter ,Linienart“ die Linie aus (bei
,Linie zeichnen“ das Kastchen deaktivieren). Die Linie wird nun komplett durchsichtig,



da sie bei der Routenberechnung nicht mit gezeichnet wird. Speichern Sie jetzt lhre
"Route" im Archiv und verlassen Sie Vasco da Gama (ohne Berechnung).

Laden Sie dann die gewiinschte Karte ohne "Stadtepunkte”.

Laden Sie die gespeicherte "Route" aus dem "Archiv" (oder finden sie noch vor) und
berechnen Sie die "Route".

Das Resultat ist eine Karte mit Ihrer Auswahl an Stadtepunkten und Namen, auf der ein
durchsichtiges Gefahrt eine nicht sichtbare Route abfahrt.

Die "Zeit" fur das Abfahren der "Route" kann sehr kurz eingestellt werden,

Sie bendtigen theoretisch nur ein Bild. Diese Karte (nun mit IHREN Stadten und Namen)
kénnen Sie jetzt in Vasco da Gama nutzen, um |Ihre Reiseroute zu konstruieren.

3.4 fehlende Karten

Problem: Sie hatten gerne mehr oder andere Karten

Ldsung: Sehen Sie sich doch einmal unsere ,Digital PAL-Maps* an !! In den Digital PAL-
Maps sind geographisch kleinere Sektionen teilweise mit héherer Auflosung dargestellt
als in den — eigentlich groReren — HD-Maps. Das liegt daran, dass wir in den HD-Maps
fur jeden Kontinent einen Mal3stab wéhlen mussten, der auch zwischen den Kontinenten
annahernd gleich ist. In den Digital PAL-Maps konnten wir grade an kleinere Gebilde wie
Inseln so nah ,herangehen®, dass sie ,PAL-bildschirmfiullend” dargestellt werden. Hatten
wir diesen ,nahen“ Blick auch fiur ganze Kontinente gewéhlt, wirden — bei einer
Kontinent-Gré3e fur Nord-Amerika von ca. 40.000 x 40.000 Bildpunkten - selbst
moderne Rechner ,in die Knie gehen®.

Falls das alles noch nicht reicht, schreiben, faxen oder mailen Sie uns bitte, wir
sammeln lhre Winsche gerne und nehmen uns bei geniligend Resonanz unseren
hiibschen Globus vielleicht noch einmal vor.

Wir haben uns bemdiht, Ihnen mit den Digital HD-Maps Karten zur Verfigung zu stellen,
wie man sie in normalen Atlanten selten findet ... und hoffen, das zumindest
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